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“Echte” Sprites in GFA-Basic

Mit dem "Iconomic”-Sprite System stellen wir als Anwendung
des Monats die entsprechende Routine zur Verfiigung.

‘Wohl jeder weiB, daB GFA-
Basic den SPRITE Befehl bie-
tet. Wenn man aber Spicle fur

di ‘grundsizl
nur zwclhmg sind. Ein weite-
res Argernis ist die mangelnde

Geschwindigkeit, mit der sie
wfgebaut werden. Es gibt na-
ie Befehle GET

e sind allerdings
aufgrund der vielen moglichen
Parameter noch _ wesentlich
langsamer. Wie soll man also
Speics s dem ST bewepea?

Dic Losung bietet das "Teo-
nomicSystem”. Dies st ¢in 966
Bytes langes Maschi

gramm unter dem Namen ICO-
NOMIX.B auf Diskette und
ei weitere Dateien an,
nimlich MOUSE.IBY und
ROCK IBY. Dabei handelr s

Das Herz des Programms ist
die Bewegungsroutine. Thr ist
unter anderem zu Gbergeben,
‘welche Shapes der moglichen 16
berhaupt  bearbeitet werden
solln Anschleend geht s n
drei Schritten vor.
oy e
gereitete Hintergrund wieder
auf den Bildschirm. Dann wird

rspeicher geretiet, damit
e i beim nlchuen Autrul
wieder restaurieren 1481, Zu-
letzt werden die gewonschten

auf dem Bild-

mussen ein spezielles Format
haben. Sie lassen sich zudem

r von diesem System darstel-
len. Es ware schade, wenn man
die fur das "Iconomic-System™
entwickelten Grafiken nur als

hochstens
de cine vierte Routine angefigt,
und rvar ar Eieldarlung.

e sherght m

Im Basic-Quelltexterfolgtzu-
niichst cin Sprung zur Prozedur
install. Hier wird das "lcono-

trige, 50 entspricht dies inem
Verbrauch von 1024 Byfes; je-

Xvnl}dV ion Dy Rostde
ach die Defini-
s auf den Bildschirm.

igtja vier Bytes. Dasistnun be-
reits mehr Speicherplatz,als wir
Wir

den hape:
ettcn. Unser System it natar-

vk s  Advesme sdeie 2

stems” hinreichend erkiar
ben. Wir wollen uns nun da
bef

missen also auch diesen cin-
chi s

standig.

fortabelstc L

Sollten Sie versuchen, mehr
s s eonomics in wnkomp-

bewegen,
o dias = i woa

Im Listing werden nun, nach-

uich die Shape-Definition
geladen wurde, cinige Varia-
blen mit Werten versorgt. si-

insprungadressein
tal

e in die Bewegungs.
routine, sdele% die in die DE-
L

dh
fa%, for Shape 1 an Adresse
sdefa% + 8 usw. Im Demopro-
gramm wird nur Shape 0 ver-
‘wendet, also LPOKE sdefa%.,
[adresse]. (Da sich im Demo-
programm die Definition des
Shapes nicht verandert, wurde

tors, derim "lconor
bt Bioen ke tho
wir hner ing’. Natrlich
Hooncn Sic_dic ‘Dutes wuch
selbst errechnen, um sie dann
boipiclowes nDATA Zelen
abzulegen und cinzulesen.
Sie dazu vorgehen, geht aus e

sputl%
die in die Einzeldarstellungs-
rou Bei  snuml%.

nen alle wm.” el

schirm plaziert.

U unerwamchte Spries
loschen, ist eine DELETE-
PSRl oy, B e
gibt man, weiche Shapes ver-

‘gungsroutine
der Hintergrund wiederherge-
sl Danch iach dise
Funktion den Pulfe

Probleme ganze Bild-
Ichirnielhen ey, Mao kane
sie aber dann natirlich nicht be-

Mauszeigers das durch Listing |
gencrieteShape MOUSE.IBY

iso mit BLOAD la-

den
Den Anfang des reservierter:
Speicherbereichs erhalten wir
durch den  Funktionsaufruf
VARPTR(mcode%(0). Da
wir_aber gerade dabei sind,
Speicherplatz zu schaffen, soll-
ten wir uns dberlegen, wozu wir
weiteren bentigen. So ver-
braucht . B. i

Aus der Adresse slogh% ho-
len sich Bewegungs-, Losch-
und_Einzeldarstellungsroutine
die Bildschirmadresse. Wie be-
reits erwahat, wird diese in der

auf di

sypos% + 8 usw. Hier st zu be-
achicn, daB es sich um Wort-
dresen handet de Zagrit

Der ST arbeitet in geringer
Auflosung mit vier sogenannten
Jeder Bildschirm-

samt 4 Bits zusammen. Diese

legt vielmehr immer 16 Bits (in
Won) ins BitpaneBiteri
anderab, dann ein Wort der fol-
Sdia Diipiaas el Dl
Zeichnung soll nun verdeutli-
S vio ke e oo

hirm fuhren. Das geschieht
deshalb, weil der Monitorstrahl
cin Shape wihrend seines Auf-
baus durchliuft. Bei_ecinigen
Shapes 1Bt sich dieses Problem
mit cinem einfachen VSYNC
losen. Hier wird ja darauf ge-

vanet, bis der Monkorsratl
ldschirm cinmal aufge-
ot ik Die folgende Bewe-

setzt. Wenn ico-
nomicSystem” zuviel zumutet,
Zeit allerdings nicht.

Dann hilft nur noch Pageflip-
ping,

Darunter versteht man das
stodige Him o Herchaien

e maniuho S e
auf dem Monitor sicht, wird auf
2 e ot

mimctn g b

adresse gesetzt. Fur die Arbeit

mit mehreren Bildschirmen st
o

das"lconomic-System” 128
Byt n uerem Fal benw.

in den Denwv\xlnuonsp«)

“leono-
mic-System™ ol

o

Das "Ieonomi Sy!l=m vind
nachdem
boreiie sk -nsﬂpﬂm‘cn
Parameter, wie 2.B. Adresse
der Deiion oder X-und V-

n, sind in cinem reser-
e Speicherbereich abzule-
gen

Das Programmstellt dem An-
‘wender vier Routinen zur Ver-

I M moioms (et
spiter mehr).

BATA BN % M5

OATA Glore 60 ... Hors 631

T seas snase

Do it 8 iy, Wit

i ok 4o supnm er-

el e T

aion; wode Stages be-

das " urch
LPOKE slogb%, [adresse] zu
verschichen. Aus

des aktuellen Puffers. Diesen

henzulassen. Ist es gesetzt,
dere.

Im Listingist ja bereits Platz ir
her reserviert.

Als nichster Schritt st also jetzt
die Adresse des Puffers an
SpuMb% zu speichern. Dies ge-
schieht mit LPOKE spufb%,
[adresse].

Damit wire die Installation
abgeschlossen. Im Hauptpro-
ramm witd i unkcht i

die Maus ausgeschaltet,
o o erfolgt die Festlegung
einiger Farben. Dann wird end-
lich die Initial routine
angesprungen. In der folgenden

ignoriert. In unserem Beispiel
soll Shape 0 bewegt werden.
Wir missen also 20 = 1 an

Diegiche Ar-
‘dann natiirl
a.c  sestichen 15 prkyied

Demonstration unserer
Einzeldarstellungsroutine dicnt

Die Redkiervng ek Yortuh.
rens, bei der das "lcono-
Sy’ mmplth. st gar
nicht so schwer, wie es auf den
ersten Blick erscheinen mag.

%8

das
3. Es untersche
wesentlich von_Listing 2. So
wird z.B. in der Prozedurinstall

amm, dem.
beitsweise mit Plpeﬂlpvlu:m-
nehmen_konnen. Wichtig s

poken. Woll-
ten wir die Sprites 0, 1,5 und 6
n, wire 2 +21 425 +2¢
142432+ 64 = 99 zuber-
-ben.

gl
Ist im Demoprogramm dic

IBY geladen; ihr wird vorher
auch Speicher reserviert, Im
Hauptprogramm _findet _sich
toch cinwelledr Ekuchah

zwar die mehrfache Dar-
xl:ll\mylci Mausdefinition mit

erfull, die Maustaste also ge-
driickt, so soll Shape 0 wieder

gkt werden Der DELE-
e Rowios i jockls

wieder zum Aufruf der Bewe-
gungerotias, Dadiee sz 1o
Shapes verwalien kann, ist ihr
w4 Mgt vou P
tem zu_Gbergeben. Zunichst

mitjo
im RAM abgebildet.

1] p——

der benutzten Shapes gepoked

ben, welche Shapes m,m....,x
schicht wi rkchwe'\m‘y

routine, mit dem einen Unter-

schied, daB hier an Adresse

snum2% zu Gbergeben ist.

Unser Kicines  Demopro-
gramm sollie das Funktions-
prinzip “lconomic:Sy-

e dr |
mit CALL
xpul!% nulgem[en und beno-

ferspeicher und cines zweilen

Bildschirmpuffers.  Die - Un-

schaltung zwischen den Bild-

‘ehimen rolg e dic Hard.
yare Regiser

FFR0.

Nam wollen wic och etwes

zum Bl sgen. Ex wid b
pres o< o

Editor L

er: in slong die Definitons-
adresse (LPOKE), in snumi%
die X-Position (DPOKE) und
in snum2% die Y-Position
DPORE). W Bttt 4t

dabel ke Hinter
y\mﬂ giresl Doe Program

e

{aste ~ Sprte-Rastr cin- baw.
ausblenden) nur mit der Maus
bedient und ist daher sehr kom-
fortabel. Nach Programmstart
erscheint die Bedienungsober-
Sach. Der ke Tl ds -

sl oo
wegt werden.

Edor edaubt jedoch i o
itung von insgesamtacht

pRe— .24




Sprites. Sie werden unter dem
aktuclcn darpesiclt, Fails maa

Eine wei

us umfangreichere

Version des Editors, nimlich
"Sprite Machi  mit

., mu man es ganz ci
{ach mat ankcken.

votkindenen Sundard-

unkionen (L0
Spiegeln usw.) oo g
Form von Kieinen Schaltern

cinerausfuhrlicheren A
tung. befindet sich auf der Dis-
Ketle LE 67199, Dic e Fas-

ung bietet neben anderen notz-
Tchén Funktionen die Moghch-

Keit,insgesamt 64 Sprites zu er-
stellen. Femer ist ein eigenes
Animationsprogramm mit viel-
tg

speichern mochte, bietet der
tor dazu zwei m,ncm

- undzwl!dt\kbu
e oder das Akl

!... an cinc schon bestchende.

bindung des  "lconomic-Sy-
stems™ nach den bisherigen Er-
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Hallo,
PD-Autoren!
Suchen Sie einen

vertrauenswiirdigen
Ansprechpartner?

o
Sie nun auf dem ST oder auf XLIXE programmieren. Jeden Monat

mer mit der volen Adresse irer Autoren

Thnen bieten. Wenn Sie an ener schnallen Verteilung hrer PDS iner-
wenigen Tagen seinen Weg bis hin nach Holland, Luxemburg oder

PD-Szene sin!

Vertag Ritz-Ebers GIbR
Abt. PO, Horr Rosemeier

Posttach 1640
7518 Bretton

Musikdemo

Wer kennt nicht das Atari-Pop-Demo? Es gehort
mit Sicherheit zu den besten, die fiir den XL auf dem
Markt sind. Sein Musikteil wurde von Kemal Ezcan in
Atari-Basic (1) erstellt. Um das Wissen iiber gute
Sound-Programmierung zu verbreiten, haben wir Ke-
mal Ezcan gebeten, ein Demo speziell fiir das ATARI-

zu schreiben. Hier ist nun das Ergebnis! Es
kann sich horen lassen. Das Demo liegt komplett in
Turbo-Basic vor.

In letzter Zeit erreichten uns hiufig Anfragen, wo
man Turbo-Basic beziehen kann. Turbo-Basic wurde
im XL-Sonderheft von Happy-Computer verdffent-
licht (Verlag Markt & Technik, Hans-Pinsel-StraBie 2,
8013 Haar bei Miinchen). Auf der Diskette zum Heft
befindet sich das fertig abgetippte Programm.

Amd Rosemcicr

DR

): DTHD=2x (DT=20)
LSE :FOR W=1 TO 14:NEXT W:iE

¥
AST(TDYC):1F A<>® THEN T=A:THKC=1:
=50

130 FOKE 53701, 32+ASC (HKS (SHKC+ 40, SHKC

C=SHKC + (SHKC< 10)
m POKE S3T63. 192¢ASC (HKS (BHKC , BHKE))

150 rocz S50, uauscmxnnlc‘nmc bR
C+DHKC) ) : DHKC=DHKC + (DHKC<
oo ‘FokE 53704, o101 DT DTHDS (DT +DTHDS
© AND DT+DTHDCZ5S

170 POKE 83787 160+ASC (HKS (TONCHTHK, T
ONCATHKC) ) s THKC=THKC + (THKC< 10)

180 NEXT 1

190 LOOP
200 DATA 96,
210 DATA o,
80,0, 80,

,16,0,32,0,48,0,64

16,0,

220 BATA 0,16, 18,32,52,48.48.84.84,80,

25 DATh 0, 125, 16, 132.32,48,48.,64, 64,00
318.98.80, 144, 00, i

16,192,80

ﬁEEE%@EEEE%EEE%EEﬁEE

102,10+ 193,50,200, 86,254

250 DAT)
250 FroC ini
270 DIn B8(112),08(16),88(112). Hks 60,

OR [=1 TO 112:READ A
1=1 TO 16:READ A:D

T

OR I=1 T 112:READ A:

CEERRRRRER B

& RRRRERERR

20,0.1,

205 DATA_105,69,51,42, 105,69,51,45,215

3105;00:51, 105, as 51,4

3 5,78, 105, 180,105.70. 105
i0s.

$7.89, 100.00,57.08
DATA 134,88,65,51, 134,88, 65,57, 134
,134,88,65, 134,88, 65,57

.88,

$50 DATA 142,93,69,54, 142,93,69,61, 142
153.88.81, 142,93, 65,61
S50 DA

RRRRRRRRRRREE R E B R E B

&

RRERRRRERS

790 GRAPHICS 18:POKE 710, 12:POKE 711,5

m—...-.n-l 73




2:POKE_708,22:POKE 709,24
800 POSITION 0,0:7 #6:

810 POSITION 5,4
820 POSITION 4.8:7 #6.
830 POSITION 3,10:7 #6:*pet shop boys

3
2

840 ENDPROC
50 EXEC GRI|
30 EXEC INITIIZESTORE 1030:BHKC=10

s EEE& Bt

8D, DD,
D

12100)+30% (DT<2
1O 14:NEXT ¥:

30 A=t TDec) 11 A THIN T-ATHKC=1
>1000 THEN T=T-1000: TON(

g
s
o

570 POKE s:wss |92~Ascmxt(luxcu
©+10) ) : BHKC: < 10!
POKE 5:795 T28eASC K8 (DRCHDHKC, DR
DHKC (DHKC< 10)
T+DTHD* (DT+DTHD>

EEEEEEEEEE"EEEE BR EEE

000 POKE 55767, uouscmmrrnlcdnxc.
ONC+THKC) ) s THKC=THKC + (THKC< 10

32,48,16,0, 48,32,
2, 16, 16,32, 48, 18,32, 48,3

2036,0.84. 48, 15,04

1600 'DATA ie, 32, i6, 16,32.48. 16,32,48.3

2,16.48.64.46, 1,

1100’ DATA 96,32, 80

DATA 16,32, 0,08, 32,46, 0, 112.48,32

ST

B:0R

aou

2%
9,128,64,48,0, 144 520 " a0t
1130758 10155701 100, 22,40,0,170, 48,0 o0 ontaiod o0 W LHBRILE Come " | um ciniges Kb

&KB 1990 POSITION 0,7:7 #6:°2) s

a5 ;

DA 18;5%, $5-240, 32, 48, 16,258, 48 R am

1140 iTa 16152116 240, = aton Toniion 5,117 aesryieuse cros 228
(350 Sita 1632 18:304:32,4n, 16,220,482 Bk |
e e e ) nac L
1160 DATA 16,32, lG 16,32,48,16,32,48,3 1530 DATA 191 126 93 191,126,0,191,0,1 zqz. ﬂl A ‘8 ‘6ot Bs. 20 )
RS mox 3o ioherse =

1170 DATA 16,3216, 16,32,48, 16,32,48.3

1 240,32, 4. 16,256, 48
72,6448, 16,21

132, 6,304, 32,48, 16,320,48
2,48

.32, 368,80,3
1250 DATA & 368,80,3
384,80,64,0,
1280 DATA

1270 DATA 1632, 16, 508,52 46, 10,256 48
8,

4,
Sl 304,92.48, 16,320, 48
2

300 PR0¢ niti
1370 DIR 50112, 8(08),50(22), ks (80)
! 390:FOR 1=1 TO 112:READ
—
s2ixma0 &
—

EEEEEEEEEEEEEEEEEE

2
s
0
- f
s
C)

@

RRRRERREERERESR

1430 DATA 63,63,63,63,63,0,63,0,63,0,6

1540 DATA
1550 DATA
o7

0,1107,0,11

1560 DATA 1071,1090,0, 1090,0, 10

1570 DATA
35

E & RERRRRRERE RRERRERRRIRRERRERRRR B

1580 DATA
o

DATA

DATA

RE

1900 POSITION 0,4:7 #6
1810 FOSITION 0.8:7 #e:*  conrosEd
:szo POSITION 0,10:7 #6:° camoufla

mso ExprRoc

194

mst Gnrmcs le:FoKe 711,52:70KE 71
708, 118:POKE 709

{060 POSITION 0,007 981

Packer und
Entpacker

Das Abtippen von Programmen kann zur Qual wer-
den, besonders wenn es sich um ellenlange Datenwii-
sten in Maschinensprache handelt. Zum Glick gibt es
bei uns ja die "AMD” i
kann an der Linge der Li

dieser Stelle die beiden Programme
‘Entpacker XL" vor. Geschrieben wurden sie von
Christoph Ballhause aus Biberach-Mettenberg.

In vielen Dateien kommen Folgen von bestimmten
Bytes immer wieder vor. Dies trifft besonders fir Bild-
datcien, aber auch fur Programme hiufig zu. Einem
Packer licgt nun die Idee zugrunde, die entsprechen-
den Byte-Folgen zu kilrzen. Ein Beispiel aus der Ma-
thematik soll dies verdeutlichen. Statt3 +3 +3 + 3 +
3 kann man cbenso 5 x 3 schreiben; an Information
geht nichts verloren. Das Problem dabei st nur, a8
wir dem Computer irgendwie mitteilen miissen, wann
er nicht mehr addieren, sondern multiplizicren soll
Wir bendtigen also ein Codebyte. Sinnvollerweise
nehmen wir am seltensten vor-
kommt. Der Pu(kcr Snieibbisen et dadticie
Byte, das h vorher bestimmt werden muB,
dann di Fonf und ansehlietend die Drei. Aber sueh
noch eine weitere Sequenz 1Bt sich auf diese Weise
vereinfachen. Statt beispielsweise 3/6/3/6/3/6/3/6
schreibt der Packer zuniichst das zweitseltenste Byte,
dann, wie oftdie Folge erscheint, und anschliefiend die
2wei Folgen-Bytes.

Eine so gepackte Datei bietet den Vorteil, daB si
meist erheblich kiirzer ist als das Original. Allerdings
1Bt sich mit ihr jetzt zun: ts mehr anfangen.
Man bendtigtalso cinen Fmpdckcr. der die Datei wie-

e
1970 POSITION 2,3:7 #6: " CHOTSEIERGMIS

EEEEEE&

der in den ustand versetzt. Dieser
Vorgang gestaltet sich .\llcrdmg.s viel einfacher als das
Packen, wodurch das entsprechende Programm auch
er ausfallt

In Zukunft werden wir lange Dateien, die sich gut
packen lassen, nur noch in dieser Form veroffentl-
chen. Sie missen ein solches Listing dann ganz normal
mit der AMD" abtippen. AnschlieBend wird der Ent-
packer gestartet und die Datei entsprechend bearbei-
tet.

fdlm-—-m-
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TIPS + TRICKS

Public-Domain- Feucrknopt, blinkt der gesuchie
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nomiccinfuhren. Vorausset ; i
Hinnebkoper s s erge: humlches Vortclungernd B i o
ang e e daman o Stcrabild. Die _gen notwendig s kann hobei  befindichen Panctcncinem
donr Iyt ot Sleme mned\nlb cim Kreises dem cinen oder anderen leicht  GroBenvergleich mit der Erde
e Pl sty sons st man - S5 O ST e Schwergern kommen.
— " Himmel zu schen, die auBer- Déa
i ht. (For diese
Was sofot angenehm aut- 1o oo wh e Eingtbe_Hier verden zu Begon alge- _ Dieser Punkt s, wie Ve-
bt dr bl wnd ge  son v und Unicit o, i merssante Dinge Gr s, Erdeund Mondsowieupc
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170 R(X-1)=R(X-1+1
50 NEXT
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5 & e echin cin Unieme: Koy g
Al ary Am Hir B i mvichen 0 Dicser Projrammiall seigh | Hiof werden de Panén g
o 270 FOR K=1 TO FEEK(J+1) BGR o R dic Umlaufbahn cines Kometen e
Fox JsaTaRT TO STARTAC. | X-PEEK () . 280 PUT #1,PEEK(J+2) oK men "hk" e e e e ¢ Punkt zeigt die Enl- und scine Schweifbildung. Die
500 1F X-PEEK(J+1) AND PEE) X( 250 NEXT K » vorstelen wolln. icing desWetali Hi - gratch Animaion . e
s A Ordnung den sich dic Theorien zur Ent-  gut gelungen. Man kann sic as
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PUT BRE 390 Fok X=1 To PEECIIST) o oresor it L - siequebi < Faineaer oo
340 NEXT J Joe tes
340 nex B :: Drickt man den Feverknopt Alls ol gl MBP"“““" % Meteor
360 POKE 5 9.3‘ 52 BN Dieser Punkt stellt ebenfalls
7.3 s cot0 &85 40 it o fich Meore dar. Man
300 3 2T 300 Goro 2ze ~ o e eSS, po
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EEK(J+K-1)=X THEN N . - schreibtden ubeuhul‘ehm .u::u":': e de Grafik. Meis erscheint i In-
200 ror & Sterns oder von Ansammlunger fotext, der das folgende Bild er-
Fr davon bis hin zum Sﬂwlnz Himmel kldirt. Driickt man dann den
- Loch. Hier wird man zuniichst auf- rsch
A Disgramm seforder, Datum und Uiz
a cinzugeben. AnschiicBend list
laxien. kosmische Nebel und b i Sl K, ser
. * . um den wmn Punkt wie 2u-
b u' FEEK(11T) PEIK(I4TI2) AND PEEK( andere interessante Dinge.  Der “Lobesalii® iglies hlen m....
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ist far jeden Besitzer cines
dems interessant und tmpncn.
lenswert

Eine ganz anderc Anwen

dung st * scicben

von Thomas Claut Hier ham

(klxusnhum«mn(pun,lchn
e

Dic Aufgabe ist cinfach formu
iber schwer auszufihren
Es geht darum, 2u berleben
ichtum zu erwerben. F
Adventure- undRollenspicl-
fans, die lieber erst denken und
‘dannhandeln, stellt "Larn" eine
echic

e interessant sein, kann aber
uch

Ein Ga-
me i much "Mas” von Mark
Cla

nazen
Suxe mewndu' VEROER SIE YUwT S Au!cmlmhcAnuuvde|~<lu>
ot [u,uls.mmnknn-hn
Textadventure fir Hohlenforscher: "Caving” wcheifl Te-
ielomntmmer, Einritsdstim
nd el s normai
und nasse Wintertage besiens 4 G-Bit-PD-Ecke ket Al Adreun-_ cinande
pecignet fana i deses Pro. - siegt ol

Bei "Caving” betitigen Sic

sich als Hohlenforscher. Das ¢ Stindig wachscnde PD-Soft

Es enthalt alle wichiigen Funk
tionen, soz. B. Druck

et selich s pesieh

hort sich nun nicht gerade sehe

Disketten bereichert. Alle dre
sind nur fur den monochromen
Miio: . Indenlotes

Suchen nach bestimm-
ten Stichwortern

ety sTPD 30

wollen uns jetzt aber nicht mit el el hh \ ~ R P .
Rk ot sl in Richtung Spicle. So Diese PD-Diskette ictetdre
180, Soarn Hebey eid e auch diesmal zwei auBerpewdhnliche Games, wie
auf die P Ge-
s bictet Anwendungen, deren  rade fur Spiclefreaks, dic der

Qualit aber die mangeinde

ich drt man yom Py VAN Bt dut

STPD 29
Auf dieser Diskette befinden

Parcr verang! di Eingabe in
etwas uniblichen Reihen.
foae Okt Ve, Dicv 1
manchmal cin wenig listig. Fir
e Hinerckongea werden

alproges
s el e Bechicl
W undfi cbenundu viche. Anii
160 OB wod ) sl Abkbenen 1, ic ide nur i Enlioch
yervendt. Der it Yoret D

b st sche ersichiich gestl-

(et Do Spil it am Spimune

ki vemisen M n
Abentcuer gemerten hat.

TI02, das V200
oder das Tektronix 4010,

Asrcnsemen ik
“Asromcne’ 32 Spalten-Modus
Ll integhet wiccine Vektorgrafk:
S ety tbertragung. Viele Parameter
lassen sich bequem mit der
o Mmq,m\rm faus _cinstellen. Auch das
et Dberraggproitol i i
L onhos ""'“ withibar  (ASCI )(muhm
Rober Osen Vimadem, Kermit), “Unie

73' ATARImgazis 1/60

stindig. gl Baller- und
Hipfprogramme  uberdrissig
sind und nach neuen, interes-
tanten Spllpriniien suchen,

dirfie Disketie cine
brauchbare Aliernative darstel-
len.

jon Noah Morgan ist

cine Art Rollenspiel, das auf

den ersten Blick cin wtnig an
dos Kisiche "Ulina”

ie Grafik it jedoch auf

mal reduziert und

nur durch Zeichensymbolisiert.

b cosmny e ot
Dokumentation mitlefert. Sic
ist an Assembler angelchat und

nnt s -Code. Die Dis-
Kette enthilt einige Beispielpro-
gramme, dic zur Veranschauli-
chugg donee e coics st

geschric plpro-
s phed scher i she
t cin bichen
Cbeng “.,a s van duel e,
Vicich eeiogt thnen ,. -

2wolf) beteiligen. Der Spicllei
126 B as e inen ST
sitzen mu, macht nicht mit; er

st nur fur die Auswertung ver-
antwartlich.

Bei "Kolonial” geht es um di
Eroberung _und Koloni

Teilnehmer plant und vollzicht
seinen jeweiligen Spielzug zu
Hause und meldet ihn dann
mldch ocer schrfich dem
Leiter. Dic cigenen Aktionen
bleiben den anderen Mitspic-
lern also verborgen. Der L

wertetalle Zige aus undgibt
sten mit dem akiellen Spicl-
stand an alle Teilnchmer aus

Wer keine Karotten meh hat,
muB zuriick und sich neue ver-
dienen. ZudemmuBmanseinen
Salabestand stindig im Auge

Wettrennen veranstalten, da
der Computer die ebenden

‘Minenfeld” von Jorg
Kellr it S, s hres
Weg durch cinsark veminies
Feld bahnen. Die Minen sind
ouerich umictbers e A
in der nahcren Umgebung
481 sich aber um Glack mit
Hilfe cines

Deck
namen, so daB man nie wei,
mit wem man es gerade 7 tun
hat.

Ein Spiel erstreckt sich uber
‘mehrere Wochen, da normaler-
weise nur ein Zug pro Woche
gemacht wird. Man hat also ge-
nogend Zeit sich ine Strategic

Bt e Pl
o Jodoch um S chen
Wer das Risiko cingehen wil,
amn sih ! i Jagl ach

hitzen machen, die sich im
Ninenei ‘veinden. Mt e
bifichen Gliick kann man sich
authmwl!ann\lthcnvudwncn

Beim letzten Spi

Umsetzung _des  bekannten
“Shanghei"

Umsetzung eines Brettspiels,

das 1981 zum Spiel des Jahres

gekront wurde. Jeder Teilneh-

mer versucht, in diesem Wett-

rennen so sl vic moglich
]

vielmehr darum, sinen Karo

de e von Helmat K. W

el e, chon Pradice
e e
Dabei darf man immer nur zwei
gleiche Steine auf einmalentfer-

Variante dieses Spicls messen.

Fronk Zimmer

"PS” und "AMD”

sind zwei Kirzel,

nter denen sich cin Scrvice des

it- Ataris im Heft arbei-

die mit den Listings fur dic 8-
ten wollen, dic Tipparbeit.

"PS” steht fiir Prifsummer, Das PS-Signet und dic
beiden kursiven Buchstaben rechts an den Listings
diirfen nicht abgetippt werden. Bei Benutzung unseres
Prifsummenindikators dienen diese Buchstaben zur
Kontrolle der Eingabe.

“AMD" ist a.c Abkiirzung fir “Atari-Maschinen-
programm-Datenerfassung”. Dieses Programm er-
Taubt, die abgetippen Listings direkt als Maschinen-
programm (COM-File) abzuspeichern. Diese beiden

abe S/87
ben und als Listing abgedruckt
AuBerdem sind "PS” und "AMD" auf ciner Sonder-
diskette zum ginstigen Preis von nur 6.50 DM per
Scheck mit dem Kennwort "PS” erhaltlich. Selbstver-

je-
der 8-Bit-"Lazy-Finger"™Programmdisk ab Nr. LF &/5-
87.

Bestellen knnen Sie die Sonderdiskette beim Ver-
lag. Verwenden Sie dazu bitte den Bestellschein auf
Seite 113,

m--—m-l"



Auto-Ordner gepackt werden.
Dann erkundigt sich das Pro-

dungenund Pogramime
Zeituns ot S Buch bo-

Der Data-
Becker-Filhrer
Basi

ind sowic

Komt,

Gegensatz zum Handbuch, das

dr aktuslen Uhrzeit. Wire e

Aber eine solche Menge an In-
formationen

ciner Textverarbei .., o
blemios und ohne weitere Ak-
tonen vonstaten ginge?

o fur
g Appnnumn mnﬂ h.

428 Seiten, 9.
ISBN 3-89011210-2

Nun ist der ST bereits seit
985 auf dem Markt, aber der
Strom der Literatur ber ihn
reifit nicht ab. Ein Autor
sich also schon etwas cinfallen
lassen, wenn er jetzt noch ein

gen, zu verbessern und neu zu
beschreiben, gibt den Autoren

ion das Recht zu dem Titel
“Die besten Tips und Tricks”™.

. das vollstin-
dig in Mawhm:mpruhe P
schriet

“Utiities

Der ich fur An-
fingerund i Fortgeschritine.
Man ist zudem auf keine Pro-
mmmm!pnmz festgelet.

zum Disketten- und Festplat-
(enbefricb”, hat mir das auto-

matische RAMDisk Kopie

programym am besten gefalen.

<

V30 Megaman.C.Compler

V1.1, derProfimat-ST-Assem-

Sl und dr Aar-Asemble
Die

RAM:Dsk. Durch di Kopr
routine werden nun dic Pro-
pamme svtomaich In_ se
Tl g
und Linker noch
!chmlkrundlnmlm-bler

“omputer her-

ngen will.

Im vorliegenden Fall it dics

Schor peecgos, DRI
i gewi kein Pappensticl,

mit
schiedenen Programmen. Der
nichste Abschnitt gibt Kicine
Tips, die_selbstgeschricbenen

Verlag
auch gleich eir ausspre-
Shen. ‘Do Bch vird ke

enthilt. Dies rechtfertigt natir-
lich den relativ hohen Preis.

verleihen. Sofindetsich hier ein
DATAZeilen-Generator, mit
dom sch Ameble-Rouinen
b cnen B Lowdr

lsmen, Diews Pogramm otin
Crabasc geschrieben

deres?
Der Titel " Atari ST~ Die be-

sten Tips und Tricks” war sicher

‘notwendig, da der Verlag auch

I
‘meine Tips und Tricks beschrie-
ben. Hier wird der Rechner
auch zu Multitasking aufgert-
stet. Dies st allerdings nicht so

en Programme 46 nach cin
e Obung in Unschriber
dic jeweilige Licblingssprache

M.L Stimer

Von Rudiger Linden
Verlag Data Becker
320 Seiten. 24.80 DM
ISBN 3.89011-450-4

Da Omikron-Basic nun auch

ot ndichet Flkten -
nen Begleiter fur Omikron-}
sic aufgenommen.

noch von der ROM-Version
ht, cinige Erl

Thomas Tauend

GFA-Basic 3.0

0.

wirklich verzichten. Ob aller-

dlnpdwmmkmnlkkhk-:bcn—
sind, ist doch zu

Alles in allem ist dieses Buch
cine lohnende Anschaffung fur
ale, die bisher noch nicht pro-

st das GFA-Basic-Handbuch

mer weiter. Leider kann ich in
viclen Fillen nichts Lustiges
daran finden. Die Definitioner

genamien Beispicle _lachen

19 such ok e 2er-Vesomen

A
EH

rwenden;
Amlcnmgcn S o
falls kommentiert.

Damit dic Programme von
samilichen  Interpreterversio-
n gelesen werden konnen.

dmgl g, Allrings i
au hingewiesen, dab

Von Dietmar Schell
Verlag GFA-Systemtechnik
275 Seiten, 29.- DM
ISBN 3.69317.005-7
Dieses Buch will ST-Besitzer,
die sich zum ersten Mal an
ichene Programme

Becker-Fuhrern sind auch hier
die Befehle in Gruppen geord-
net und werden jeweils mit der
Korrekten Syntax kurz erklart.
Beipice fur cine Amverdung

Programm prlk-
o el

wagen mochten, Schritt for
Schritt mit der neuen Version
30 von GFA-Busi bekanat

PRINT Beich vorgnlell( wie
bei allen Beispielen in diesem
Band, geschicht dis jedoch

Kapiteliberschrifien auf den
cinzelnen _ Seiten. Dies er-

s
auf das Thema zu schiick
P N

systemfunktioner
Gem B‘thtk g

nicht in
Fadysichea; scicacs’ Pro-
grammen, sondern immer im

bk sal dm Projld “Tee
minkalender”.

Er-
lernen dieser tollen Program-
ersprache geeignet.

g
dor Data Wet verolntich

Stephan Konig

Von Uwe Litzkendorf
Verlag Data Becker
£0Sciien, 49 DM

Dieses Buch bcpnm mit ci-
nem relativ kurz gehaltenen
Grundiagenkurs Gber Compu-
ter, Bits, Bytes und Basic. Er

o el
des Buches bereits cin fertiges
Programm, das er intensiy
kennt.

Nach PRINT folgen Varia-
b s

1o o i G ot
ches Werk. Auch dem Compiler
sind insgesamt 10 Sciten gewid-
‘met. Hicr kann man sich tber

Kalender

= et gemeint. Der nichste
dasBuch “Tipsund Trick”her 2 eretgemer. Dernich
Solche  Steigerungsformen, 7 GEM mit Hinweisen zur Er-

g ’ 51 .
it dem Inhalt befassen. Der  Dassiebte Kapitel befaBt sich Vﬂ‘-lmwnmm
Band s i i i, Hierwer. 1SBN 3:924690.28-

tergliederungen aufgeteilt. Fer-
inden sich cin obligat
slr Aokwad wed 6 Yt
recht sparsa
Der enste Abachait behan-

den auch gleich einige anspre-
chende Programme crklirt. So
finder

Hnerhmdellcsy:hmeinen
Kleinen Taschenk: fur
In das

mieren, aber auch Gber dic Op-
li'mieruug von Compller.Pro-
und die Anpassung
St ottt aait o
den Compile
Ein alphabetisches Befehis-
verzeichnis mit Seitenreferenz
ist nicht vorhanden. (Die Be-
kb s 08

Slmullmr.'npzursml ind-Pro-
g odet cine bi-

den

‘normale Kalendarium sind In-

formationen, haupeichlch fur
FUler,

plmme Hierist ,\mna.spm

keine Uhr in den Rechner cin-
gebaut ist, E ist vollstandig in
GFA-Basic geschrieben und

- prnulmemdemlhrdr
ware-Bastler Gelegenheit, sci

! t kann man sagen,
da der vorliegende Band viel
bictet und nur zu emplehlenist.

Mln——-u-

ganz crust immi sich die dm

- ) Man st deshlb it
dem OmikromHandough ot

B me:r e el

re Befehle, die jeweils ausfuhr-
lich erklart sind. Zwischen-
durh werden cinfiche Aulg-
ben gestellt;

dazu findet man im I\nh:ng
Das Buch behandelt Grafikbe-

rekte Abfrage der Maus ist cin
solches Beispiel fur eine haufig
bendtigte Funktion

Da sich das Buch an Compu-
terneulinge richtet, wurden be-
tonders Kouplee Befeble wi

T e
N 1y Pchamot
undestepublil

ML Stbrmer

ter viel Zeit.

Ob er diesen Band bendtigt,
mub jeder selbst entscheiden.
Wer mit dem neuen Editor und

Line-A,
DETRLT won e
Anders wiederum ag der A
tor laut eigener Aussage per-

bkl gy A

Lexikon

Verlag Addison-Wesley
173 Seiten, 19.80 DM
ISBN 3.925118.98-5
Hinter diesem Titel verbirgt
“Taschenbuch, das unter

denl.

e Risaeag for o Uy
mit dieser Programmiersy

Ghe. Denmoch soiea Neulige
vielleicht besser zuniichst cinen

peidient. Dmitauchbem La-

fehlen die Tastatur-Scancodes
endiich cinmal so ausfihrlich

SI'Tumuvheles s
Tes s ieoom Tkt
oo jeweils zusammen _mit
SHIFT, ALTERNATE, CON-
TROL und CAPS-LOCK.
Der Anhang enthalt wie b-
KSres s,
darunter cine

dos
Thutrdy s L' i

ten.

Den Hauptteil des Bandes
nimmt die detaillerte Beschrei-
un ichen Basic-Be-

mit Syntax und Seiteareferenz
sowie cinen fast 50 Seiten star-
ken Index. Das grofie GFA-Ba-

cinnimmt. Schon die Autoren-
n Irma Hacker und Joy

Stk eigen, worem 8 bier
2. Wer e consassittnin:
des Nachschlagewerk sucht,

fehle und -Funktionen cin. Die
dazu abgedruckten Beispielpro-
gramme  unterscheiden sich
deutlich von den blichen.
hiichen Bichern oft gebolen

gerlassen. Von A bis Z werden
o e G umpm:ﬂl:hbeu!“(
auf cine ganz spe:
euter, Zweh Bcl\pwl( oo
dies verdeutlichen:

LCD (Liquid Crystal Display):

T e
eidichen AdwOverwalting
vorbei. Der Autor hat sich je-
doch berwiegend e,

trikrech,abe otz rek-
Programme ausge-

v
il

Hifufiges Auftauchen der wei-
nenden Frau von Blake Car-
rington in der Denver-Serie.

LAP

mierkniff  vermitteln. Der
Grobic der Bl tdem

et i sch sl Belehasewes-
Pr

Versuch der Computerherstel-
ler. mit einem PC
verdringen.

hinzuladen 136t Obwohl der
kompletic Befehisumfang der
Version 3.0 behandelt wird,

der gecignet, die zwar die ersten

St it dieser Sprache be-
reitshinter sich haben, aber
keine groBere Pro-

‘grammicrerfahrung verfugen

Thomas Tasend
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